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Рабочая программа составлена на основе методических рекомендаций и примерной программы по организации внеурочной деятельности обучающихся основной школы в соответствии с Федеральными Государственными Образовательными Стандартами.
Рабочая программа рассчитана на 1 год обучения. На внеурочную деятельность отводится 34 часа- 1 час в неделю.

I.	Планируемые результаты  освоения  курса
Программа обеспечивает достижение учащимися следующих личностных, метапредметных и предметных результатов. 
Личностные: 
· Формирование уважительного отношения к иному мнению; 
· Принятие и освоение социальной роли обучающегося, развитие мотивов учебной деятельности и формирование личностного смысла учения; 
· Развитие навыков сотрудничества со взрослыми и сверстниками в разных ситуациях, умения не создавать конфликтов и находить выходы из спорных ситуаций; 
· Наличие мотивации к творческому труду, работе на результат, бережному отношению к материальным и духовным ценностям. 
Метапредметные: 
· Овладение способностью принимать и сохранять цели и задачи учебной деятельности, поиска средств её осуществления; 
· Освоение способов решения проблем творческого и поискового характера; 
· Формирование умения планировать, контролировать и оценивать учебные действия в соответствии с поставленной задачей и условиями её реализации; определять наиболее эффективные способы достижения результата; 
· Формирование умения понимать причины успеха, неуспеха учебной деятельности и способности конструктивно действовать даже в ситуациях неуспеха; 
· Освоение начальных форм познавательной и личностной рефлексии; 
· Использование знаково-символических средств представления информации для создания моделей изучаемых объектов и процессов, схем решения учебных и практических задач; 
· Умение работать в материальной и информационной среде начального общего образования (в том числе с учебными моделями) в соответствии с содержанием конкретного учебного предмета. 
Предметные: 
· Использование приобретённых математических знаний для описания и объяснения окружающих предметов, процессов, явлений, а также для оценки их количественных и пространственных отношений; 
· Овладение основами логического и алгоритмического мышления, пространственного воображения и математической речи, основами счёта, измерения, прикидки результата и его оценки, наглядного представления данных в разной форме (таблицы, схемы, диаграммы), записи и выполнения алгоритмов; 
· Умения выполнять и устно строить алгоритмы и стратегии в игре, исследовать, распознавать и изображать геометрические фигуры, работать с таблицами, схемами, графиками и диаграммами, цепочками, представлять, анализировать и интерпретировать данные; приобретение первоначальных навыков работы на компьютере.

II.Содержание курса

	Раздел
	Кол-во часов по разделу

	Отряд изобретателей
	7

	Полезные приспособления
	8

		Запускаем бизнес
	7

		К соревнованиям готовы!
	12

	Итого:
	34



Срок реализации программы 1 год	
На обучение отводится 36 часов - 1 занятие в неделю по 1 часу (60 мин).
В первый год учащиеся проходят курс конструирования, построения механизмов с электроприводом, а также знакомятся с основами программирования контроллеров базового набора, основами теории автоматического управления. Изучают интеллектуальные и командные игры роботов.
Формы обучения
Форма обучения очная.
Форма проведения занятий планируется как для всей группы (групповая) - для освещения общих теоретических и других вопросов, передача фронтальных знаний, так и мелкогрупповые по 2-3 человека для индивидуального усвоения полученных знаний и приобретения практических навыков. Это позволяет дифференцировать процесс обучения, объединить такие противоположности, как массовость обучения и его индивидуализацию.
Методические материалы. Учащиеся одной возрастной группы занимаются в объединении постоянного состава. Содержание Программы может быть скорректировано в зависимости от уровня подготовки учащихся. Некоторые темы взаимосвязаны с курсом «Программирование», изучаемым в школе и могут с одной стороны служить пропедевтикой, с другой стороны опираться на него. Например, передаточные отношения связаны с обыкновенными дробями, которые изучаются во второй половине 5 класса. В процессе обучения используются разнообразные методы обучения.
Традиционные:
· [bookmark: bookmark14]объяснительно-иллюстративный метод (лекция, рассказ, работа с литературой и т.п.);
· [bookmark: bookmark15]репродуктивный метод;
· [bookmark: bookmark16]метод проблемного изложения;
· [bookmark: bookmark17]частично-поисковый (или эвристический) метод;
· [bookmark: bookmark18]исследовательский метод.
Современные:
· [bookmark: bookmark19]метод проектов:
· [bookmark: bookmark20]метод обучения в сотрудничестве;
· [bookmark: bookmark21]метод портфолио;
· [bookmark: bookmark22]метод взаимообучения.
В Программу включены содержательные линии:
· [bookmark: bookmark23]аудирование - умение слушать и слышать, т.е. адекватно воспринимать инструкции;
· [bookmark: bookmark24]чтение - осознанное самостоятельное чтение языка программирования;
· [bookmark: bookmark25]говорение - умение участвовать в диалоге, отвечать на заданные вопросы, создавать монолог, высказывать свои впечатления;
· [bookmark: bookmark26]пропедевтика - круг понятий для практического освоения детьми с целью ознакомления с первоначальными представлениями о робототехнике и программирование;
· [bookmark: bookmark27]творческая деятельность - конструирование, моделирование, проектирование.
Режим занятий
Занятия проводятся 1 раз в неделю, 1 час, в соответствии с нормативными требованиями, с чередованием подвижных и малоподвижных видов деятельности.
Формы контроля и аттестации:
Текущий контроль уровня усвоения материала осуществляется по результатам выполнения учащихся практических заданий. Итоговый контроль реализуется в форме соревнований (олимпиады) по робототехнике, представлении итоговой работы.
Способы проверки знаний учащихся: педагогическое наблюдение, опрос, зачет, практические занятия, викторины, беседы, анализ творческих работ, участие во внутри школьных турнирах/соревнованиях и других мероприятиях.
Способы определения результативности заключаются в следующем:
· [bookmark: bookmark44]работы учащихся будут зафиксированы на фото и видео в момент демонстрации созданных ими роботов из имеющихся в наличии учебных конструкторов по робототехнике.
· [bookmark: bookmark45]фото и видео материалы по результатам работ учащихся будут размещаться на официальном сайте школы.
· [bookmark: bookmark46]фото и видео материалы по результатам работ учащихся будут представлены для участия на фестивалях и олимпиадах разного уровня
Критериями выполнения программы служат: знания, умения и навыки учащихся, массовость и активность участия учащихся в мероприятиях данной направленности.
Оценочные материалы
Контрольно-оценочная деятельность – это оценка качества усвоения обучающимся содержания конкретной дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программы в процессе или по окончании ее изучения. Контроль – в широком смысле – проверка чего-либо, установление обратной связи. Контроль учебной деятельности обучающихся обеспечивает получение информации о результате их учебной деятельности, способствует установлению внешней обратной связи (контроль, выполняемый педагогом) и внутренней обратной связи (самоконтроль обучающегося). Оценивание – процесс интерпретации полученных результатов. 
Контрольно-оценочные материалы – это методические материалы, которые нормируют процедуры оценивания результатов обучения с целью установления их соответствия требованиям дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программы. Задачи, которые выполняют контрольно-оценочные материалы: 
 установление фактического уровня предметных знаний (теоретического, терминологического, практического) и личностного развития обучающихся по дополнительной общеобразовательной программе для дальнейшего проектирования индивидуального обучения и развития; 
 повышение мотивации обучающихся к саморазвитию, самопознанию, самоанализу, умению планировать свою дальнейшую деятельность; 
 принятие педагогических решений по коррекции учебно-воспитательного процесса.
III.Тематическое планирование
	№
	Тема урока
	Кол-во часов

	1. Отряд изобретателей

	1. 
	Инструктаж. Помогите!
	1

	2. 
	Кто быстрее?
	1

	3. 
	Суперуборка
	1

	4. 
	Устраните поломку
	1

	5. 
	Модель для друга
	1

	6. 
	Модель для друга
	1

	7. 
	Модель для себя
	1

	2. Полезные приспособления

	8.
	Брейк-данс
	1

	9.
	Повторить 5 раз
	1

	10.
	Дождь или солнце?
	1

	11.
	Скорость ветра
	1

	12.
	Забота о растениях
	1

	13.
	Развивающая игра
	1

	14.
	Ваш тренер
	1

	15.
	Запрограммируй свои движения
	1

	3. Запускаем бизнес

	16.
	Следующий заказ
	1

	17.
	Неисправность
	1

	18.
	Система слежения
	1

	19.
	Безопасность прежде всего!
	1

	20.
	Ещё безопаснее! 
	1

	21.
	Да здравствует автоматизация!
	1

	22.
	Спиной к спине
	1

	4. К соревнованиям готовы!

	23.
	Учебное соревнование 1: Катаемся
	1

	24.
	Учебное соревнование 2: Игры с предметами
	1

	25.
	Учебное соревнование 3: Обнаружение линий
	1

	26.
	Собираем Продвинутую приводную платформу
	1

	27.
	Мой код, наша программа.
	1

	28.
	Время обновления
	1

	29.
	Время обновления
	1

	30.
	К выполнению миссии готовы!
	1

	31.
	К выполнению миссии готовы!
	1

	32.
	Миссия по управлению роботом
	1

	33.
	Миссия по управлению роботом
	1

	34.
	Подготовка к миссии: Творческое решение задач
	1

	
	Итого в год
	34


















IV.Календарно- тематическое планирование
	№
	Тема урока
	Дата

	
	
	план
	факт

	5. Отряд изобретателей
	
	

	8. 
	Инструктаж. Помогите!
	
	

	9. 
	Кто быстрее?
	
	

	10. 
	Суперуборка
	
	

	11. 
	Устраните поломку
	
	

	12. 
	Модель для друга
	
	

	13. 
	Модель для друга
	
	

	14. 
	Модель для себя
	
	

	6. Полезные приспособления
	
	

	8.
	Брейк-данс
	
	

	9.
	Повторить 5 раз
	
	

	10.
	Дождь или солнце?
	
	

	11.
	Скорость ветра
	
	

	12.
	Забота о растениях
	
	

	13.
	Развивающая игра
	
	

	14.
	Ваш тренер
	
	

	15.
	Запрограммируй свои движения
	
	

	7. Запускаем бизнес
	
	

	16.
	Следующий заказ
	
	

	17.
	Неисправность
	
	

	18.
	Система слежения
	
	

	19.
	Безопасность прежде всего!
	
	

	20.
	Ещё безопаснее! 
	
	

	21.
	Да здравствует автоматизация!
	
	

	22.
	Спиной к спине
	
	

	8. К соревнованиям готовы!
	
	

	23.
	Учебное соревнование 1: Катаемся
	
	

	24.
	Учебное соревнование 2: Игры с предметами
	
	

	25.
	Учебное соревнование 3: Обнаружение линий
	
	

	26.
	Собираем Продвинутую приводную платформу
	
	

	27.
	Мой код, наша программа.
	
	

	28.
	Время обновления
	
	

	29.
	Время обновления
	
	

	30.
	К выполнению миссии готовы!
	
	

	31.
	К выполнению миссии готовы!
	
	

	32.
	Миссия по управлению роботом
	
	

	33.
	Миссия по управлению роботом
	
	

	34.
	Подготовка к миссии: Творческое решение задач
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